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Se inicia relacionando el
sonido de las letras con su
grafia, la lectura de silabas,
palabras y oraciones hasta
llegar a “Mis primeras
lecturas”, en donde se
trabaja también la
comprension e
interpretacion de textos a
nivel vivencial.

Juguemos q leeh

Desarrollo de competencias del lenguaje

|
Manual
de ejercicios

En este libro los nifios
encontraran diversas
oportunidades de trabajar
en forma ludica las cuatro
areas que integran el
lenguaje: hablar, escuchar,
leer y escribir.

Tareas script

y cursiva

Empiezan con el
aprendizaje del trazo de
las letras para después
llevar al nifio a situar
palabras y oraciones en
espacios adecuados, hasta
llegar a Ia produccion de
textos legibles, tanto en
letra script como cursiva.

Material concreto que
permite generar mas
actividades para reafirmar
los aprendizajes
adquiridos en la lectura

y la escritura.

i

Guia didactica para el docente

Articula y orienta el trabajo del maestro

Se sugieren actividades, dindmicas, juegos y experiencias vivenciales
y socializadas que se orientan a la construccién de competencias.




Las competencias comunicativas desempe-
nan una funcion primordial en el aprendizaje y la
adquisicion de conocimientos en todos los campos
de la actividad humana. Si los nifios son compe-
tentes para comunicarse, sera mas facil para ellos
apropiarse del mundo fisico (lo concreto) y abs-
tracto (los conceptos).

La comunicacion se vuelve, entonces, el medio
fundamental para conocer, ser y hacer. Como
ayuda a vincularse con el mundo interior y exte-
rior, el objetivo principal de la educacion basica es
ensenar a usar la lengua oral y escrita.

La meta de la ensenanza de la lectoescritura
enlas aulas es desarrollar las competencias basi-
cas de comunicacion en los alumnos, es decir,
desarrollar el dominio de las cuatro artes del len-
guaje: hablar, escuchar, leery escribir, sin perder
de vista que estos componentes son interdepen-
dientes y deben ensenarse simultaneamente.

A diferencia del aprendizaje del lengugje oral,
aprender a leer y a escribir requiere de una ense-
nanza sistematica. Ese proceso de ensenanza
inicia desde los primeros anos de vida, cuando
los padres o adultos cercanos al niro le narran
un cuento, cuando observa que otros nifos leen,
ve anuncios en la calle o en la television, cuando
examina los empaques y envases que lo rodean
en suvida cotidiana; no obstante, es enla escuela
donde se implementara un programa dosificado
para que adquiera la lectoescritura.

Jucuemos A LEerR esta fundamentado en el meto-
do fonetico-sintetico, es decir, parte de las unida-
des minimas hasta llegar a la comprension de uni-
dades con significado. Para desarrollarlo, hemos
tomado en cuenta la manera en que el nino
aprende: discriminando, diferenciando y compa-
rando, a la vez que lo introducimos al mundo de
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L Presentacion

la literatura para hacer de este aprendizaje una
experiencia significativa.

Unidades minimas — Unidades con significado

El tiempo ha demostrado que la ensenanza
temprana de los fonicos produce mejores resulta-
dos en el aprendizaje de la lectura y la escritura.
Cuando el nino tiene la oportunidad de discrimi-
nar los sonidos del lenguaje, le resulta mas facil
comprender la combinacion de éstos y entender
la secuencia que llevan cuando se forman sila-
bas, palabras y oraciones; descubre que las letras
juntas significan algo mas que un sonido porque
evocan una imagen, un concepto o una ideq;
aprende a identificar el sonido con el que empie-
za y termina una palabra, a reconocer las silabas
en las palabras que riman, a formar oraciones,
entenderlas y producir textos propios, es decir, a
comunicarse por escrito y ainsertarse en la cultura
escrita en la que vivira el resto de su vida.

JuGUEMOs A LEER Libro de lectura y Manual de
ejercicios, en su nueva edicion, ha replanteado los
contenidos para incluir preguntas y sugerencias a
partir de las cuales pueden originarse experiencias
pedagogicas derivadas de situaciones diddcticas.
Es en éstas donde el desarrollo de las competencias
encuentran un espacio privilegiado (se incluyen en
la parte inferior de cada pagina de los libros), pues
sirven como un eje en torno al cual se abordan
los contenidos (la ensenanza de la lectoescritura)
hacia el avance en el dominio de competencias lec-
toras. Esto significa que mientras se avanza en el
camino de ser competente para leery escribir, tam-
bién se adquieren herramientas para el lenguaje y
la comunicacion (oral, escrita, gestual)y, por tanto,
para muchas otras areas de la actividad humana.




~ Manual de ejercicios

P N

Este Manual, que se trabaja en forma simulta-
nea con el Libro de lectura, estd dedicado al ejer-
cicio constante del lenguaje escrito y, por consi-
guiente, también a la lectura. Se concede especial
atencion al desarrollo de habilidades mentales,
tales como observar, discriminar, comparar, orde-
nar, clasificar, entre muchas otras, que serviran
para la decodificacion del sistema de escriturg,
indispensable para la expresion escrita y la com-
prension lectora.

Los ejercicios van desde unir una ilustracion con
lo palabra que le corresponde, elegir una palabra
de acuerdo con la imagen, relacionar oraciones
con una ilustracion, comparar palabras escritas en
letra script y cursiva, interpretar imagenes y asig-
narles la grafia convencional, elegir las silabas que
forman la palabra que identifica a una imagen,
escribir letras, palabras, oraciones, contestar pre-
guntas... hasta producir textos propios y leer.

Lo letra cursiva también se practicaen innume-
rables oportunidades, por lo que los ninos apren-
deran a leer y escribir con soltura ambos tipos de
letra.

Los entradas de unidad han sido ilustradas
para presentar en un contexto significativo las
letras de la seccion; son una manera de introducir
a los ninos en el nuevo vocabulario y de sensibili-
zarlos con la riqueza interpretativa de la imagen;
sicomentan qué ven, qué les gusta, qué se descri-
be y hablan de sus experiencias con lo que ahi se
representa graficamente, comenzaran tambien
con una experiencia relevante que los ird acercan-
do cada vez mas a la expresion verbal y escrita, asi
como a la recreacion estetica.

Estas entradas son también la presentacion
de los proyectos comunicativos que en esta nueva

)

Amigo maestro, deseamos que JUGUEMOS A LEER Siga siendo un valioso apoyo y que sus
alumnos se conviertan en felices y apasionados lectores, en competentes comunicado-
res de su propia experiencia humana, de su individualidad. Esa competencia comunica-
tiva los pondra en contacto con ellos mismos, con los demas y con la humanidad.
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edicion proponemos como situaciones didacticas
para reforzar las practicas sociales del lenguaje.

Las hojas de evaluacion son solo una propues-
ta de diagnostico, un parametro para que usted
identifique el avance que los ninos van alcanzan-
do en la lectura y la escritura. Son uno mas de los
muchos instrumentos de evaluacion con los que
cuenta, y los resultados de esas hojas no deben
ser considerados absolutos: dia tras dia los nifios
dan indicios de como esta ocurriendo el proceso de
adquisicion; el mejor diagnostico sera su observa-
cion cuidadosa, constante, ininterrumpida, auno-
do a la manifestacion que ellos hagan de las com-
petencias que desarrollan sin cesar.

Sin perder su base fonética, el Manual de ejer-
cicios incluye ahora dos complementos ideales para
trabajar con base en el enfoque por competencias:

» Un primer abecedario: es una nueva seccion
para acercar al nino al conocimiento del orden
alfabético. En esta seccion, escribira palabras
que va conociendo para reforzar la lectura y
la escritura de las mismas vy, con ellas, hard un
vocabulario propio que forme parte de su vida
cotidiona. Con estas palabras podra jugar a
hacer juegos de palabras, cuentos, adivinanzas
y practicar los juegos comunicativos que apo-
recen al inicio de cada seccion. También podra
ampliarlo o incluso crear un vacabulario grupal.

 Juguemos comunicativos (uno por seccion): le
dan al maestro y a los ninos la oportunidad
de trabajar significativamente las practicas
sociales del lenguaje mientras se desarrolla una
situacion didactica cuyo resultado es un produc-
to linguistico (oral , grafico o escrito) y el des-
arrollo de las competencias comunicativas.
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Seccién@
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Juego comunicative:

Adivina quién es quién

Seccién
M, m,S,s, T,t, LR, r

Juego comunicativo:
Minicuentos

Secci 6n@

'P, p,N.nCcD.dVv

luego comunicativo:

Juegos de palabras

Seccién

F,f,B,b,J,j,r,N,n
Juego comunicativo:

El viaje del pirata

B

10

26

45

44

6l

62

Seccién

G,g,H,h,Q,q,Ch,ch,
LI ]

Juego comunicativo:

Retahila de palabras

Seccién@
Y, v, K, k, Z,z X, k, W, w

Juego comunicativo:

Tripas de gato

Seccién

tr, bl, pr, dr, cl, fl, gl, pl,
br, cr, gr, fr
Juego comun-icativo:

Trucos de animales

Mi primer vocabulario

Evaluaciones

79

117

118

181

139
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Juego comunicati

-

vo |: Adivina quién es quién
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En la pagina anterior aparecen ninas y nifios como tu, quienes durante este
ano se convertiran en tus amigos. iSabes como se llaman? Aqui hay unas pistas
que te serviran para averiguarlo.

Obsérvalos muy bien. En cuanto sepas quién es quién, vuelve a esta pagina
y escribe en el recuadro la letra inicial de su nombre. Si quieres, trabaja con un
companero.

Usa camiseta de
manga cortay le
gusta jugar con su

osito. S

Usa camisa rojayle ;

encantan las frutas. ?
Tiene zapatos rojos y
le gusta dibujar
animales.
Se peina de coletas

y usa lentes. - lleva blusa de manga

larga. Tiene fleco y
una trenza. Le gusta
saber para qué
sirven las cosas.

Tiene calcetas verdes
y blancas.

Lleva un mofiito

en el pelo.

Ahora pregunta a tus companeros de clase como se llaman, para que los
conozcas mejor. Juega a describir como es uno de ellos, pero no digas su nombre,
para que los demas descubran quien es.

iAlgunos nombres de tus comparneros empiezan con las letras que estas
aprendiendo? ;Cuales son? Coméntalo en clase.

= Practica social del lenguaje para resolver acertijos relacionando
caracteristicas con nombres propios. '

= Conocer los nombres de los comparnieros de saldn e identificar cudles inician
con la misma letra del nombre de los personajes del libro.




Di el nombre de los dibujos y escucha el sonido con el que empiezan. Si el sonido es a, enciérralos. E I l
~ Después, dibuja en el recuadro alguna persona, animal u objeto cuyo nombre comience con a.
f;§s Reconoce la letra con la que empiezan los nombres de personas, animales y cosas. ]
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I 2 Diel nombre de estos dibujos. En los de arriba, escribe la letra a si escuchas que sus nombres
empiezan con esta vocal. En los de abajo, escribe a si sus nombres terminan con esa letra.

Reconoce la letra con la que empiezan y terminan las palabras.




Di el nombre de los dibujos y escucha el sonido con el que empiezan. ;Cudl es? Si ese sonido es i, 16
enciérralos (ambuloncia, indita, iman, escoba). Después, dibuja en el recuadro alguna persona, animal
0 cosa cuyo nombre empiece o lleve la vocal i.

25 Reconoce la letra con la que empiezan los nombres de personds, animales y cosas.
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1& | Remarca la letra con la que inicia el nombre de cada dibujo (drbol, igl, avestruz, iglesia, ala, dngel,

indita, anillo, incendio). Menciona otras palabras que empiecen con esas mismas vocales.
&5 Tdentifica la relacién entre el sonido y la letra que lo representa.




¢Sabes el nombre de estos dibujos? Dilos en voz altay después encierra los que empiecen conla letrae. 15
Dibuja en el recuadro a personas, animales o cosas cuyo nombre inicie o contenga e.

&ﬁp Reconoce la letra con la que empiezan los nombres de personas, animales y cosas.
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16 ¢Qué nombres empiezan con a, i, ? Identificalos y escribe la letra donde corresponda. Comenta
cuales de estos nombres no inician con estas letras. Escucha su sonido inicial.

&) Reconoce y escribe la letra con la que empiezan los nombres de las ilustraciones.




Di el nombre de los dibujos y después encierra los que empiecen con la letra o. Dibuja en el recuadro 1'7
personas, animales u objetos que conozcas y cuyo nombre empiece o contenga esta letra. Menciona
qué forma tiene la letra o y trazala en el aire con el dedo.

o Reconoce la letra con la que empiezan los nombres de personas, animales y cosas.
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18 ' Encierra laletra con la que empieza el nombre de cada dibujo (ocho, imdn, estrella, igl, oso,
astronauta, olla, espada, abuelo). Comenta en clase como lo supiste.

Discrimina visualmente los rasgos de las letras y los relaciona con la imagen que la ilustra.




Comenta que y quienes estan ilustrados y después di sus nombres en voz alta. Une los dibujos con las
letras con las que inician sus nombres. Remarca las letras mayusculas con color rojo.

Reconoce las letras maydsculas y las relaciona con el nombre de las personas.

19




20 Menciona el nombre de los dibujos y encierra los que empiecen con la letra u. Dibuja en el recuadro
personas, animales u objetos cuyo nombre inicie o contenga estaletra.

& Reconoce ld letra con que empiezan los nombres de personds, animales y cosas.




Une el dibujo con las letras script y cursiva con las que empieza su nombre. Remarca con rojo las letras 2 I
cuondo las unas, como en el ejemplo. Comenta en que son diferentes estos dos tipos de letra.

fg Relaciona las letras script y cursiva.




i

Tacha la letra con la que empieza el nombre de cada dibujo (isla, uvas, escalera, avestruz, estrella, olla,
ambulancia, ojo, uniforme) y, después, escribela enla linea.

7 Reconoce y escribe la letra con la que empiezan los nombres de los dibujos.




A

L

Une a cada nino con la letra script y cursiva con la que inicia su nombre. Remarca con rojo las letras
cuando las unas. ¢Ya te fijoste cudles son? Menciona mds ejemplos de nombres que comiencen con
alguna de estas letros.

& Relaciona las letras script y cursiva.

25
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caballo vaca arana

colibri

unicornio pulpo oruga

2& En la primera fila, marca con X las letras a; en la sequnda, las o, y asi hasta terminar. ; Cudles son las
palabras mas cortas? ¢Y las mas largas?
Identifica las vocales en las palabras, sin importar si van al principio, en medio o dl findl.
Resuelve las evaluaciones de la Seccion I: paginas (75, 173 y I71.







Juego cvmunlca’tlvo 2: MIHICUE‘I‘ItDS

En la pagina anterior hay un sapo encantado, una princesay laLuna. ¢Podrias
inventar con ellos un cuento cortito? ;Cudl se te ocurre?

Juega con un compariero a inventar cuentos cortos con las ilustraciones que

se muestran abajo. Dile tu minicuento a tu companero, para que €l te narre su
propia version. Sera divertido ver que pueden ser diferentes o mas largas.

Mmlcuento I 3

Habia una vez... Una rata que se metié a una lata a comer tomate.

.-i ..-' - "7\0: |
A !

Minicuento 3 |

P e e e

Habia una vez... &

b e i o s i i bz o

Compartan sus minicuentos con el resto de la clase.

* Crear en equipo un producto oral (el cuento) con el vocabulario de la seccién.
* Desarrollar la expresion oral a traves de la creatividad y la imaginacion.




Mira el recuadrorojoy escribe las letras que faltan para completar el nombre de los ilustraciones.
Léelas envoz alta.

Identifica la relacién entre sonido vy letra,
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Lee en voz alta las palabras y después une las que dicen lo mismo. Remarca las que estan punteadas.
Comenta en que se parece y en qué es diferente cada par.

5] Reconoce palabras con diferente estilo de letra (script o cursiva).
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Di en voz alta el nombre de los dibujos y pon una ¢ en los que empiecen con la silaba indicada. (En qué
te fijoste para hacerlo? Coméntalo en clase.
Reconoce la silaba con la que empiezan los nombres de los dibujos.

® ;Quieres seguir inventando minicuentos? Usa las ilustraciones de cada linea para crearlos. Por ejemplo: “La
mufiecd y su mochila estdn en el molino”. Continda asf con los demds dibujos.




a}ﬂ@cfidﬂ{ézﬁ,{i&jfﬁfvnﬂﬁo:p%r,d,faz*w:ty;,
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En pareja, digan en voz alta el nombre de los dibujos. ; Cuantas silabas tienen?
Encierren la silaba con la que inicia el nombre de cada uno.

Reconoce la silaba con la que empieza el nombre de cada dibujo.

@ Elige cuatro {lustraciones de las que aqui dparecen pard inventar otro cuento. (Quién serd la protagonista,
la mufieca o la sirena?
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Dilas palabras en voz altay, después, encierra como se indica:
azul: mio, oso, moto azul: tias, Memo, mis azul: mesa, mia, mima
rojo: suma, susto, ese 2 rojo: misa, tio, masa rojo: mete, amo, Susi
verde: toma, Tita, esa verde: tose, esos, tomate verde: sumo, mama, tios
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¢Sabes el nombre de estos dibujos? Dilos en voz altay después pon X enla letra con lague inicia el
nombre de cada uno.

&53 Identifica la relacion entre sonido y letra.

@ Elige tres ilustraciones y diselas a un compariero, para dque €l invente un minicvento con las palabras que
escogiste. Después, serd tu turno.




sol

&> suma

tomate

lata

Lee en voz alta las palabras y Unelas con su dibujo. Después escribelas en la linea.
(Cudntas letras tiene cada palabra? ;Cudl tiene mas?

Descubre que una palabra se forma a partir de una secuencia de letras.

©® Combina dos ilustraciones para crear el titulo de un cuento. Por ejemplo: “Las chapitas de tomate de Alma”,
éSe te acurren otras? Invéntalas.




a,@oaﬁdﬁ%gﬁ;ﬂfﬁjﬂmnﬁ@f;%rAZMszx:ty/;,

Di en voz alta las palabras y subraya la que corresponde al nombre de cada dibujo.
iPor qué no inventas una breve historia con todos los dibujos y la compartes en clase?

&) Identifica la relacién entre palabras e ilustracion.




iCon qué letra empieza el nombre de cada dibujo? Escribela y menciona cémo lo supiste.
Reconoce y escribe la letra con la que empiezan las palabras.

® Mira los dibujos y combindlos para crear un personaje de cuento; por ejemplo, una rana bruja que se pene el
sombrero picude, una tortuga que usa reloj para levantarse temprano...




Escribe la silaba que falta para completar el nombre de cada dibujo. Después, di los nombres en voz
alta. Comenta cuantas letras tiene la palabra mds corta,

&} Escribe la dltima slaba de las palabras.
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Remarca las letras punteadas y lee las palabras en voz alta. Después, une las que dicen lo mismo.
Explica en que te fijaste para hacerlo.

g‘f Reconoce palabras escritas con diferente tipo de letra.
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Une las sflabas que forman el nombre de los dibujos y, después, léelos en voz alta. ¢ Cuantas silabas
tiene cada nombre?

& Identifica las silabas que forman una palabra,
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Lee en voz alta las palabras y Unelas con el dibujo que les corresponda. ¢Falta alguna? Escribela. Elige
tres palabras e inventa una oracion. Léela en clase.

Lee en voz dlta palabras y las relaciona con el dibujo que las representa.




aﬂvcfc«"idif}ﬁx.f,éfﬁmnﬁo;ag,?*xt,{c,a,zrm«xy’;

¢Que debes hacer para formar los nombres de los dibujos? jExactol, ordenar las letras. Escribelasy no
olvides decirlas en voz alta.

&5 Ordena las letras que conoce para escribir palabras.




né‘ Lee en voz alta textos sencillos en forma clara.

Toma seis limas.

Ema rema sola.

La isla esta sola.

Omar se mete al mar.

Lee en voz alta las oraciones y Unelas con el dibujo que las ilustra. Encierra la oracion que tiene mas
silabas y compara tu ejercicio con el de algiin compafero. ;Eligieron la misma oracion?, ¢por qué?

® Escoge una oracién que te guste y Usala como el inicio de otro minicuento. Por ejemplo: “El oso se asusts
porque fue dl pandl a buscar miel y las abejds lo picaron™
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Ordena las palabras para formar una oracién y dibuja donde haga falta. Recuerda que debes
empezar con mayuscula y terminar con punto. No olvides leer las oraciones en voz alta.
Ordena palabras para formar una oracion comprensible.

Resuelve las evaluaciones de la Seccion 2: paginas 169, 167 y 165.







Juego comunicativo 3: Juegos de palabras

—
En la pagina anterior aparece un dinosaurio. ;Cémo es? ;Qué tiene en las
manos? ;De donde tomo el huevo? -
Juega con un companero a combinar estas palabras: dino, huevo, nido. Por
ejemplo: “‘Dino toma el huevo del nido”. ;Se te ocurre otra variante?
=
Estos dibujos estan en la seccion verde de tu libro. Sigue jugando en pareja
a combinar las tres palabras de varias formas graciosas. Usa las que estan en el
mismo color.
i
] ?
[ f
i E
¢ }
4 - Lo .f
£ e
I E
Sapo rana
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| avion : ventana
£
e AT e o R = j
; : &
¢Que talles quedaron los juegos de palabras? Compartan alguno con el resto “
de la clase y diviertanse un rato. -
-

:

~ Crear en equipo un producto oral (el juego de palabras) con el vocabulario

de la seccion.
+ Favorecer la expresion oral al participar en una practica comunicativa

con el fin de divertirse.
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siete  pato rata

rosa  ramo  ropd

perro  tarro  torre

maleta pelota martes

Lee en voz alta las palobras y después haz un dibujo de las que lleven la letra p.
Identifica la letra p dentro de las palabras.
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¢Con qué silaba empieza el nombre de cada dibujo? Escribela. No olvides leer las palabras en voz alta.
ﬁ? Identifica silabas para completar palabras.

@ Elige una ilustracion y usa su nombre para combinarlo con otra palabra que rime; por ejemplo, pelota "la
pelota rebota”; ropa “la ropa estd en el guardarropa”.
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Lee en voz alta las palabras y une las que dicen lo mismo. Remarca los que estan punteadas. ;Qué te
parece siencierras la palabra mas larga y dices cuantas silabas tiene?

& Relaciona palabras en letra script y cursiva.




R T

Encierra la letra con la gue inicia el nombre de cada dibujo. iCudl es la letra script que corresponde a
las cursivas que encerraste? Trazala abajo.

Reconoce la letra con la que empieza el nombre de los dibujos.
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pa la

pa rro lu na re
pe rri le no ra

Une las silabas para formar palabras. Observa cada dibujo para saber cudl debes formar. ;Qué otras
palabras podrias formar con las silabas que sobran? Escribelas en tu cuademo.

) Identifica las silabas que forman una palabra.




a,,froa{dxfgﬁl%éfﬁmnﬁc}?agari,favfzwxy;,

Es una rana.

Es una reina.

Es una ropa.

Es una sopa.

Es una tuna.

Es una tina.

Es un liston.

Es un raton.

Lee en voz alta las oraciones y después remarca el nombre que corresponde a cada dibujo.
Compara tu ejercicio con el de algun companero. ¢Eligieron las mismas palabras?, ¢por que?

= Comprende el significado de las palabras de una oracién.




puer_ mos . o

¢Qué silabas faltan para completar el nombre de los dibujos? Escribelas. No olvides leer las palabras en
voz alta.

&I.f Identifica silabas para completar palabras.

® En esta pdgina también hay palabras que riman, como arco y saco. Haz un juego de palabras para combinar
eslds y otrds mds.
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cuna cgna cuna cuna
Saco SAco cosa SAco
sopda sopad - sapo sopd
carta carta carta corto
torre tierra torre torre
capa copd capa capa

cuento cuento cuenta cuento
suena suend Sano suena

Di en voz alta las palabras de cada linea 'y marca con X la que es diferente. ;Qué
es lo que cambia?

5 Reconoce, en una secuencia de palabras, la que es diferente.




¢Cudl es el nombre de cada dibujo? Ordena las letras, escribelas y lo descubriras.

Ordena las letras que conoce para escribir palabras.
@ Salg rima con una palabra de esta pdgina. ¢Con cudl? Busca también otras que riman con campedn o con
masa y menciéndlas. Por ejemplo: ledn-campedn.
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Querida Tia:

Te escriba corifigsmamente
pard contarte gie la gatita
Titer Tiwn CUGTTO QoTiTos.

25!

Remarca con color el nombre que corresponde a cada dibujo. ¢Cuantas silabas tiene? ;Con cual silaba
inicia cada nombre?
Fortalece el reconocimiento de palabras.




Di las palabras en voz alta y Unelas a su dibujo. Despues, escribe su nombre con letra script. ¢Cuantas
letras tiene la palabra mas larga? ;Y las mas cortas?

Identifica la relacién entre palabra e ilustracién.




Escribe la silaba con la que inicia el nombre de los dibujos (apoyate en las silabas del recuadro). Elige
alguno de los animales ilustrados y comenta qué sabes de él.

Reconoce la silaba con la que inicia el nombre de las ilustraciones.




ca se re dio va I
co sa ra dia ve la

Vi SO do no

Une las silabas que forman cada nombre. ¢Podrias formar mas palabras con las silabas que sobran?
Coméntalo con tus compafieros.

ﬁ Toma conciencia de las silabas que forman palabras y descubre que con las mismas se pueden formar otras.
® Piensa en dibujos que podrids combindr pard hacer juegos de palabras. Por ejemplo, “la vaca toca el violin”.

T LAY
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Une cada palabra con su dibujo. ;Falta alguna? Escribela. Anota en tu cuaderno estas palabras, pero
ahora con letra script.

Comprende el significado de las palabras asocidndolas con su representacion grafica,
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Llucas duerme en su

i B

se asusto con un .

Fn la selva viven

Lee las oraciones en voz alta y después haz un dibujo que las ilustre. Comenta por qué crees que el ledn
se asusto con el ratony que sabes de la selva.

4 Expresa sus ideds acerca de una oracion
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Camila corre a la

Carlos lee un

Valentin toca el

. Diana come una

Completa las oraciones (solo necesitas escribir el nombre de cada dibujo). Despues, Iéelas en voz alta.
Encierra las letras mayusculas y los puntos.

Identifica la funcion de dlgunos elementos gréficos (lustracion) incluidos en textos escritos.
Resuelve las evaluaciones de la Seccion 3: pdginas 163, 161 y 159,
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Juego comunicativo 4: El viaje del pirata

Mira la pagina anterior: el pirata se ira a un largo vigje y debe llevar muchas
cosas en su barco.

Si tuy un companero fueran piratas, ;qué les gustaria llevar a su viaje? Con él,
hojea la seccion rosa de tu libro, pues ahi encontraras muchas cosas dtiles en un
vigje de piratas.

¢Ya vieron en los dibujos algunas cosas que podrian llevar? Entonces, haga
cada uno una lista. Recuerden que pueden dibujar en los espacios blancos o
escribiren las lineas, lo que sea mas facil:

¢Para que usaran cada cosa en el vigje? Comeéntenlo con sus companeros y
comparen los listas.

- Crear en equipo un producto escrito o grafico (la lista del pirata) con el
vocabulario de la seccion, empleado en un contexto comunicativo especifico.
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fuente SOFA

falda FALDA

sofd DELFIN

foca FUENTE

delfin FOCA

Une cada dibujo con su nombre, tanto en letra minuscula como mayuscula. ;Qué te parece si ahora tu
también escribes tu nombre iniciando con letra mayUscula? Hazlo en tu cuaderno.

Asocia palabras escritas con letra mindscula y maydsculo.
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Une las silabas que forman cada palabra. ;En qué debes fijarte para saber qué palabros vas a
_ formar? Coméntalo en equipo.

%4 Toma conciencia de las silabas que forman una palabra.
® Haz una lista de cosas que te gustaria que hubiera en tu habitacion y muéstraseld a tus companeros.




Rafa fue a una fiesta.

Ana rifd unos patines.

Fito vio un fantasma.

Sofia durmio en el sofa.

Lee las oraciones envoz alta y después ilustra cada una. Encierra las letras mayusculas y los puntos.
Compara tu ejercicio con el de alglin companero.

Expresa sus ideds acerca de una oracion.
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fan
bu
fin

delfin elefante

bar
fan

ba

barco fantasma escoba

fé
bol

fo ;
semaforo

bo
fo
ba

balon botas teléfono

Observa las silabas de los recuadros. Identificalas en las palabras y remarcalas, como en el ejemplo.
Subraya la palabra mas larga de cada renglon.

8] Identitica el lugar que ocupan las silabas dentro de las palabras,
© De las cosds que ves en esta pdgina, scon cudles te gustarfa jugar? Dilas en voz alta.




balon
violin
vaso

bolsa
botas
vestido

balcon ~

volcan ‘_

barco

ventana
burro =i el
vaca .

Escribe el nombre de los dibujos. Comenta en clase la diferencia que encuentras en la forma de
escribirlos (b y v).
- Fortalece el reconocimiento de palabras asocidndolas con su representacion grafica.




aﬂvocﬁ.dif}ﬁi%ﬁfﬁgonﬂﬁ&ﬂg,r@fﬂv@yf{y:;

con un Sofia delfin. nada

burrita. es una Boli

cuida focas. Fito unas

barco. Beti un va en

Ordena las palabras para formar oraciones. Recuerda que debes empezar con mayuscula y terminar
con punto. Comenta qué pasa si no ordenamos correctamente las palabras.

Eﬁa Ordena palabras para formar una oracién comprensible.
® Hoz una lista de los animales que te gustaria tener como mascota, como la de los nifios ilustrados.




Lee las palabras de cada renglon y escucha como riman. Encierra la palabra que corresponde a cada
dibujo. Busca otras palabras gue rimen.

5] Reconoce palabras que riman.
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ES un burro Es una jaula.
Es un barco. Es una jarra.

Es una foca.
Es un OJO Es una foto.

Es una reja. Fs un“burro.
Es una roja. Es un barco.

Fs un baldn. Fs una falda~
Fs un boton. Fs una fiesta.

Di las oraciones en voz alta y remarca la que correéponda al dibujo. Explica en que te fijaste para
hacerlo.

Comprende el significado de las palabras en una oracién.




nubes barco conejo abuelo  barril

V. S
Ese es un de papel. =

El ve el reloj.

Felipe tiene un

Juan dibuja unas

Mi usa baston.

¢Cual es la palabra que completa cada oracién? Observa el recuadro rojo y escribe la que corresponda.
Identifica las letras mayGsculas y los puntos.

Selecciona la palabra adecuada para formar una oracién comprensible.
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pi ta

ca ba

Escribe las silabas que faltan para formar palabras.
Comenta como podrias contar las silabas de cada palabra.

2] Identifica silabas para completar palabras.




abuela
farol

aranad

Jirafa

naranja

perico

i £ P L] Vg
€ o jabon
- 3 A8

cara

toro

A cada palabra le corresponde un dibujo. Unela a éste. ¢Falta alguna palabra? Escribela.
Lee en voz dlta palabras y las relaciona con el dibujo que las representa.

© A la abuela se le olvidd lo que compré en el mercado. Mira los dibujos y haz una lista de los cosas que pudo
haber comprado.




Lee las palabras. iYa te fijaste en que estan agrupadas por familias? Ahora escribe el nombre
de cada dibujo.

!ﬁfr Categoriza palabras por campos semanticos.
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Ordena las letras para formar el nombre de cada ilustracion. ¢ Crees que podrias formar otras palabras
con las mismas letras? Inténtalo y comenta tu experiencia en clase.

5] Ordena las letras que conoce para escribir palabras.
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Remarca con rojo las palabras iguales a las dellado izquierdo. Despues, elige cinco palabras y
escribelas con letra script.

E.rf Reafirma el reconocimiento de palabras en letra cursiva.




g b ceh d ¢ F g h i j kI I m n A 8 p@g v 5

= . £ y

“Meneo la cola el perrito,
' paré la oreja el conejo,

y una linda mariposa ®
se miraba en el espejo.

Mened la cola el...

pard la oreja el...

se miraba en el espejo la...

Lee en voz alta los versos y escucha como riman. Abajo, completa otra version del poema dibujando la
respuesta.

& Identifica algunos recursos lingiisticos usados en textos literarios (rima).
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' Un elefante sube la

arana bana montana
Beto toca el
tambor timbre tumbar

Mi mascota es un

liro lero loro

” Tonita tiene una

muneca manana mono

Jaime es bateador en el

futbol beisbol volibol

Completa las oraciones. Solo necesitas escribir la palabra que corresponda. Explica qué pasaria si
cambias la palabra que elegiste por otra: sse entiende la oracion?, ;jen qué es diferente?

g Comprende el significado de las palabras para formar una oracion.
Resuelve las evaluaciones de la Seccidn 4: pdginas 157, 155 y 153.
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Juego comunicativo 5: Retahila de palabras 8

Observacon un companero los dibujos de la pagina anterior. ¢ Podrian unirlos en unjuego
de palabras como éste, al que llamamos retahila?: “La nube se convirtio en gato, el gato se

convirtio en raton, el raton se convirtio en queso, el queso se convirtié en hilo...”
Agreguen mas palabras para hacer crecer su retahilo.
Aqui esta una posible continuacion, tomada de la pagina 8s. Escriban o dibujen, para

hacerla mas larga:

..el
en,

i
e T

se convirtio en la se...

Recuerden que podemos cambiar lg frase “se convirtio en...” por otra que ustedes

quieran, como “le cantoa...”

¢Estan listos? Practiquen su retahila hasta que puedan decirla de corrido ante sus
companeros. Escuchen las que inventaron los demas.

Crear un producto oral, grafico o escrito con las palabras de la seccion.

Desarrollar la expresion oral y escrita, la fluidez verbal, la agilidad mental v

la imaginacion.
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gato gorra regalo |

amigo mago guante

goma lago gusano

Lee en voz alta los palabras y, después, remarcalas. Haz un dibujo parailustrarlas. Comenta con alguin
companero qué tienen en comun.

Lee palabras y las representa en forma grdfica.
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Este gato latoso

la espalda nos da,
tiene largos bigotes
y sentado esta.

Este latoso

la nos da,

tiene largos

y esta.

Lee la rima en voz alta y después completala abajo. Encierra las palabras que riman y comenta cémo
lo supiste. Luego, juega a transformar este poema cambiando, quitando o agregando palabras.

Completa rimas copiando las palabras del texto original.




E
:
:

Remarca las palabras como se indica. Después, sefiala las mas largas, ¢cudntas silabas tienen?
azul: fago, guante, horno azul: hilo, huele, humano azul: higo, hjjo, hierba
rojo: hojo, gusano, hospital 2 rojo: hada, ganado, huerta 3 rojo: goma, hormiga, hermana |
verde: humo, hueveo, hermano verde: gorra, gota, harina verde: gano, juego, hielo
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hueso
hada
lago

hoja
gato
huevo

oruga
buho
| gorila

iguana
gaviota
hielo

Escribe el nombre que corresponde a cada dibujo. Inventa una oracion con algunos de los nombres
que escribiste.

ﬁﬁ; Fortalece el reconocimiento de palabras dsociadds con su representacion grafica.

@® Forma una retahila de animales con los que aparecen en esta pagina. Usa: “se asusté con”: El gato se
asusté con la oruga, la oruga se asusté con...




a b ¢ ch

d e f g h

cu C
ca C
cO C

nu_ re
Nl ra
na ru

ner me ni
NIr ma no
nor mo nu

gu
gd
go

nar mi go
nor me ga
nur ma  gu

ma che lo
me chi le
mo chu la
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Encierra las silabas que necesitas para formar la palabra que se refiere a cada dibujo.
Observa el ejemplo. Comenta cuantas silabas forman cada palabra.

Toma conciencia de las silabas que forman las palabras.

VoW X Yy zZ
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tortuga W
ocho jm%wga

guante chaleco
buho ocho

chaleco Diito

Relaciona y une cada dibujo con su nombre, tanto en letra script como cursiva. Remarca los palabras.
Asocia palabras escritas con letra script y cursiva,




lechuga

Lee en voz alta cada palabra y encierralos dibujos con los que riman. Trata de inventar varios versos que
rimen. Escribe las palabras para que veas las letras que cambian.

Reconoce auditivamente palabras que riman.
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¢ . 1) Una lagartijo
%" cuando se asoleaba
comia gusanitos

y se carcajeaboa.

Lee en voz alta los versos. ¢Qué titulo le pondrias al poema? Ilistraloy, después, encierra las palabras
que riman.
: Lee textos literarios e interpreta su contenido expresdndolo con dibujos.
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llave

pollo

gallo
caballo

camello

ballena

ardilla

collar

gallina

Une cada dibujo con la palabra que le corresponde. ;Falta alguna? Escribela. Observa que casi todos
pertenecen a la familia de animales. Sefiala cudles dibujos no forman parte de esa familia.

Lee en voz alta palabras y las relaciona con el dibujo que lds representa.
® Inventa otra retahila con "se escondié de”. Empieza ast. El cabdllo se escondié de la galling, la gallina se
escondid de..,
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amonillo
manrtillo

Lee las palabras en voz alta y escucha como riman. Remarca con rojo la que le corresponde a cada dibujo.
¢Con qué silaba termina cada grupo de palabras? Remarcala con otro color y coméntalo
con algun companiero.

& Reconoce palabras que riman y comprende su significado.




toalla mochila huesos collar hojas

En otono, el arbol pierde sus

Guardo mis Utiles en la

Seco mis manos con la

Mamd usa un | en el cuello. |

A mi perro le gustan los

Fijote en el recuadro rojo y escribe la palobra adecuada para completor las oraciones. Escribe en tu
cuaderno estas mismas oraciones, pero en letra cursiva.

Selecciona la palabra adecuada para formar una oracién légica.




que

qui
hor

es___mal ____miga ra__ _ ta

cha
llo

qui mos _ _to _____leco caba_ _

¢Qué silabas necesitas para completar el nombre de cada dibujo? Enciérralas y después escribelas
donde corresponda. Investiga con tus papds qué es una orquesta.

!‘ZT Identifica silabas para completar palabras.

® Busca los dibujos que tengan que y qui en su nombre y Unelos en una retahila. Usa “encontrs”, Por ejemplo:
El esquimal encontré una raquetd, la raqueta encontré una orquesta...
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Diego llend las de agua.

los ratones quieren comer &= o '

A Gabi le gustan los * oA

Completa las oraciones. Observa cada ilustracion y asi sabras que palabra debes escribir. Dibuja en una
hoja algunas cosas que te gusten e inventa una oracion como las del libro.

55 Tdentifica la funcién de algunos elementos grdficos (jlustraciones) en textos escritos.
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Diego toma de limon.
agua lago gala
iMira una en esa hoja!
hermosa hermana hormiga

Mama gallina llama a su

pilluelo pollito palillo

Al raton le gusta el

queso quiso quise
El estd chiquito.
chalupa  chal chaleco

Forma las oraciones eligiendo la palabra que corresponda. Con las palabras que sobran, puedes
inventar otras mas. No olvides decirselas a tus companeros de clase. jCudntas formaste?

Comprende el significado de palabras para formar una oracion.




hielo. patina Hugo en

leche. vaca nos da la

ardilla La Dbellotas. come

juega barquito. su Quique con

Ordena las palabras para formar cada oracion. Recuerda que debes iniciar con mayuscula (roja) y
terminar con punto (también en rojo). Elige una oracion y menciona cuéntas palabras la forman.

Ordena palabras para formar una oracién légica.
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En fila van caminando

conejos, loros y gatos;
muy contentos van cantando
pericos, chivos y patos.

Lee en voz alta los versos. Escribe el nombre de los animales que van caminando y después el de los
que van cantando. Encierra las palabras que rimany comenta como lo supiste.

Identifica algunos recursos linglisticos usados en textos literarios (rima).

Resuelve las evaluaciones de la Seccién 5: pdginas 151, 49 y 47,
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Juego comunicativo 6: Tripas de gato

Mira enla pagina anterior como los nifios se divierten en el parque. ¢Cudl es elinstrumen-
to que en sunombre lleva una xy quiénlo esta tocando? ;Y con qué juega Walter? ;Quién lo
esta mirando? ;Te gustaria divertirte como ellos?

Juega con un companero a seguir las tripas de gato, guiandote por el color de la linea.
Menciona el nombre de cada ilustracion, asi sabras a qué familia pertenece. Cuando sepas a
cudl pertenece, une la ltima al nombre de su familia. Mira el ejemplo.

alimentos animales personajes objetos

T e A e B ) e T T S T e e N L T T M M R e s e

+ Crear un producto grafico (la seleccion del color adecuada a cada campo semantico) a partir de la
clasificacion de familias de palabras de esta seccion.
« Generalizar el criterio de clasificacion de palabras para incluir una adicional en el mismo campo semantico.
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Une las palabras que dicen lo mismo y remarca las que estan punteadas. Forma una o dos oraciones con
algunas de estas palabras, ubicandolas en un contexto.

& Relaciona palabras en letra script y cursiva,
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marti__ 0O

si____d

. @ave

ga__ __ina

o____a &1 _ogur

lm a JQué letra falta para completar cada palabra? Escribela y después revisa tu ejercicio con algun
X ] companiero. Observen lo que hizo cada uno: escribieron las mismas letras?, iqué diferencia

encontraron?
2 &) Identifica la letra que falta para completar las palabras.




(Titulo)

Los changuitos van saltando

en los arboles y ramas.
¢;Quién da los saltos mas largos,

los changuitos o las ranas?

FiE=—g | R

Lee la rima y escribe un titulo para ella. Después, ilistrala.
Comenta en equipo por qué elegiste ese tituloy cuales son las palabros que riman.

ﬁT Lee textos literarios y los interpreta con un dibuje.
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ga go gue gui

la_ la to

tortu__ tortu ta

e
o
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borre borre to

)N

3,

@%@

oru oru ta

Escribe la silaba correcta para completar las palabras. Explica en qué se parece y en qué es diferente
cada par de palabras. Inventa otro ejemplo y compartelo en clase.

&) 1dentifica sflabas para completar palabras, reconociendo el cambio en el diminutivo.




ayudo rayas yoyo juguetes guitarra

Yayo juega con un ,

[

Yo ya se leer y a Queta.

Guille toca la y canta.

Miguel usa una camisa a -

Ayer jugué con mis

Unelas al dibujo que les corresponde. Comenta cudl de estas actividades has realizado.
Selecciona la palubra adecuada para fermar una oracién l8gica,

© Imagina que estos nifios pertenecen a la misma familia. ¢Quién es Yayo? ¢Quién es Guille? sQuién es Miguel?
¢Qué nombre quieres ponerle a la nifia que lee cuentos? Usa gue, gui o y.

Mira el recuadro rojo y escribe la palabra que falta para completar las oraciones. Léelas en voz alta. {
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Subraya la palabra que le toca a cada dibujo. Después, trata de inventar algunas oraciones con cada
par de palabras, asi sean absurdas. Por ejemplo: La yegtiita come yemita de huevo.

Identifica la relacién entre palabras y su representacion gréfica.

SRR ) B
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¢Con ge 0 gi? Selecciona y escribe la silaba que complete cada palabra. Cuenta cuantas silabas hay en
_ cada palabra.

ﬁﬁa Identifica silabas para completar palabras.
© Estas palabras llevan ge o gi. Sepdrdlas en dos listas para hacer dos familigs.
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~ pinguino
~aguila

yeguita

angel
gitana
gemelos

gente
payaso
gigante

manguera
girasol
Juguetes

Escribe el nombre que corresponde a cada dibujo. De manera oral, forma una oracién para decir qué
sabes de cada palabra.

= Fortalece el reconocimiento de palabras asecidndolas con su representacion gréfica.
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Lee en voz alta todas las palabras. ;Cudl corresponde al dibujo? Subrayala. Comenta en qué se parece
cada grupo de palabras.

Lee palabras en voz alta.

a b ¢c ch d & f g
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cepillos

celeste

cercano

h i J kI Il m n A @

cereal
cebolla

centavo

ciervo
clencia
cisnes

6 circulo

cinturones
cinturon

p g r s t u v w x y z

cielo
CIrco
cine

palacio
policia
pincel

pPecoso
pecera
perico

cocinero

cocido
cocina
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leduc coinc

ceon

o rugoy  cepes

1 ¢Canoces el nombre de estos dibujos? Ordena los letras y escribelas. ; Podrias formar familias de
palabras? Senalalas y después escribelas en tu cuoderno con letra cursiva.

% Ordena las letras que conoce para escribir palabras.
© Si quisieras hacer una familia de ndmeros, Jcudles de esta pagina pondrias?
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El murciélago volo
y la mosca lo siguio,
pero no pudo alcanzarlo
pues muy pronto se canso.

El murciélago

y la mosca lo :

pero no pudo
pues muy pronto se

Lee la rima en voz alta y después completa la de abajo con las palabras que faltan. Observa que todas
indican acciones: ;cuales? Compartelo en clase.

Reconoce palabras que indican acciones (verbos).
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lUna MW va a
Locaraon L Aicsco.

de Lot inrbolea.

O Hatia Lo guala
Hon anderia
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turdn |
tin |

rd

Escribe la silaba que falta en cada caso. ;Qué palabra se forma? Lee en voz alta y escucha el sonido de
las silabas que escribiste: notaras que suenan igual; entonces, jen qué son diferentes?

Observa qué silabas con el mismo sonido tienen diferente forma de escribirse.
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Une cada palabra con el dibujo que le corresponda. (Falta alguna? Escribela. Remarca las palabras
mas largas e inventa una oracion con ellas. Anotala en tu cuaderno.

Comprende el significado de las palabras y las relaciona con su dibujo.
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Yopi el me hace reir.

payaso papaya papalote

Regina riega el

gelatina girasol gente

El vive en el agua.

peseta pececita pececito

El es dulce.

manguera  merengue  guiso

Me gusta la sopa de

calabaza calabozo lazo

¢{Que palabra completa cada oracion? ;Por que? Escribela. Comenta qué pasa si escribes otra palabra
diferente.

Eg Comprende el significado de las palabras para formar una oracién légica.
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F

la koa

ter wda

Xxo | @ féh

Ordena silabas, forma y escribe el nombre de los dibujos. ;Cudntas silabas tiene cada uno? ;Cudles el
sonido de la x? ;Y el de la w?

5 Ordena stlabas para formar una palabra.
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Roy vio un payaso.... en la selva.

4

Miguel sigue al guia... Sen el circo.

El ledn ruge... en la montana.

Ximena usa paraguitas... de manzana.

Ceci cierra la ventana... cuando llueve.

Zita hace dulce... si hace viento.

Forma oraciones, como en el ejemplo. Intercambia tu libro con un companeroy comenten lo que cada
uno hizo. ¢Formaron las mismas oraciones?, ¢por qué son diferentes?

Forma oraciones logicas.

]:
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Besos de colores

Los morados son para los ninos
a los que les duele la panza.

Los amarillos, para
los que estan felices.

Los azules, para
los que estan enojados.

Los rosas, para las ninas.

Y los cafés, para los ninos.

Une cada oracion con el dibujo gue le corresponde. ;Qué entendiste de esta lectura?, jqué otros
besos de colores se te ocurren? Compartelo en clase.

Relaciona oraciones con los dibujos que los representan,

Resuelve las evaluaciones de la Seccion 6: paginas 45, 43 y [4l.
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J uego

comunicativo 7: Trucos de animales 4

Mira en la pagina anterior algunos de los espectaculos que pueden presentarse en
una funcion de circo.

A veces, los animales juegan a confundir a los nifos que van a verlos. Pero los espec-
tadores son muy listos y pueden descubrir el truco. ;Podras hacerlo td también?

Busca a un companeroy conviertanse en detectives: hojeen las paginas de la seccion
azul de sulibroy escriban a qué animal pertenece cada parte.

iNo! Es un

Soy un tidrilo

iNo! Es un

Soy un cocopiés

‘Soy un dragonejo

iNo! Es un

Inventa con tu compariero otras combinaciones de animales que estén en esta sec-
cion y dilos nombres nuevos en clase, a ver silos demds pueden descubrir que animales
los forman.

» Crear un producto escrito a partir de la identificacion de los animales de esta
seccion (combinaciones graficas).




a b cch defghijk I Il mn a
estrella
cuatro
trineo

tren

trompo

Patricia mira las estrellas.

;Qué mira Patricia?

Trini tiene trenzas largas.

;Como son las trenzas?

Beatriz entrena con el trompo.

' ;Quién entrena?

Une las palabras con su dibujo. Explica como supiste a qué imagen corresponde cada palabra. No olvides
leer las oraciones en voz alta y escribir la respuesta.
Reconoce oraciones interrogativas.
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Caballito blanco
sacame de aqui,
levame a mi pueblo
donde yo nadi.

Comenta con tus compafieros de qué trata este textoy, después, ilustralo. ;Como lo titularias?,
iaqué pueblo se referira? Encierra las palabras que riman y explica por que.

Eﬁj Reconoce las caracteristicas de los textos literarios (rimd) y los interpreta gréficamente.
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T enero agosto mayo noviembre ?

febrero marzo septiembre julio abiril

’T diciembre junio octubre T

Jied ag_st__ |septiem____

octu noviem diciem

Resalta los nombres de los meses que llevan br. Después escribe br o las vocales que hagan falta para
completarlos. Dibuja algo pequefio para ilustrarlos y describe qué pasa cada mes. ¢Viste los arboles?

Conoce el formato del calendario e identifica la escritura convencional del nombre de los meses.
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platano  cabra tabla pluma libro
planta plaza trompo  metro playa
bruja plancha  blusa plumero  tren

Encierra las palabras que llevan la silaba ply después escribelas abajo de la ilustracion que les
corresponde. ;Qué palabra con pl quedo sin ilustracion?

Reconoce las sflabas compuestas (pl) dentro de las palabras.
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Principe es pequeno.

Muy temprano lo llevo a correr,
un plato de comida lo espera
y agua para calmar su sed.

Pronto termina

y un premio le doy:

jun hueso para el campeon!
;Quién es Principe?

Lee el texto en voz alta y, despues, ilustra tu respuesta. Intercambia tu libro con un companero
y observen lo que cada uno dibujo. ¢Fue lo mismo?, ;por qué?

& Expresa, por medio del dibujo, lo que comprendié de un texto literario.
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Valentin toca el

Flora puso en el florero.

e

Escribe la palabra que falta para completar la oracion y leela en voz alta. (Qué palabras forman la

? familia de los instrumentos? Comenta qué sabes de cada uno de ellos.

é Identifica la funcién de dlgunos elementos gréficos (flustracien) incluidos en textos escritos.
g ©® Si hiciéramos un instrumento mitad saxofén, mitad flauta, icome lo llamarias?

3




La maestra nos da un premio
si en fila vamos formados, /
una estrellita en la frente,

a los ninos bien portados. |

(Titulo)

Subraya las palabras que lleven fry tr. Después escribe el texto abajo, cambiando algunas palabras
para hacer tu propia version. Panle titulo. Léelo en voz alta; observay escucha las palabras que riman.

Recrea textos modificando, cambiando o agregando persondjes o sucesos.

O i ik s
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& glotoro. au igli
En do wscusle.. Aany wma ighuia.
Corca. de mi casa.. tingo unaregle.

~ _ ) = ’ :
]; Z 6 1 Completa el nombre de las ilustraciones, escribiendo la silaba que falta. Después relaciona las
S | columnas de abajo para formar oraciones.
! 2 . ol
. &) Forma ordcjones légicas.
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grunones. son Esos ogros

al mar. cangrejo El regresa

Ordena las palabras para formar una oracion y después unela con su dibujo. Empieza con mayuscula'y
termina con punto. Lee las oraciones e inventa un cuento. Compartelo en forma oral.

p}ﬁj Ordend palabras para formar una oracion légica.

@® Combina los nombres del cangrefo y el grillo. §Cémo quedaria esa combinacion? Investiga si tus compafieros
tienen ideas distintas a los tuyas
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Cuando iba a tocar el piano
se preocupaba el ciempiés:

si al piano le faltaban teclas
o a él le sobraban pies.

Cuando iba a el piano

se preocupaba el

si al le faltaban teclas

o a él le sobraban

Completa el poema de abajo con las palabras que faltan. ;Crees que le faltan teclas al piano
o le sobran pies al ciempiés? Coméntalo con tus companeros.

Completa rimas copiando las palabras del texto origindl.

©® Imagina cémo se llamaria el ciempiés si tuviera veinte pies. &Y si tuviera sesenta? sY si fuviera
ochenta? Diviértete con tus companeros.




Encierra la palabra que esta ilustrada y menciona qué sabes de ella. Después, forma oraciones
de manera oral, para ubicar las palabras en un contexto.

GT Refuerza la lectura de palabras en letra cursiva.

® Mira el alacrdn, cran, cran. iCon qué animal te gustaria combinarlo para formar une nuevo y extrano?
sComo lo llamarias?
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gon dra

dri la llos

dras pie

co lo dri co

Ordena las silabas y forma palabras. Abajo, escribe la palabra que falta para completar las oraciones.
Comenta en qué se parecen esas palabras.

&) Toma conciencia de las silabas que forman una palabra.




Mi primer vocabulario
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Mi primer vocabulario

Se trata de una seccion de trabajo para acercar al nifio al conocdimiento del orden alfabético. En las pa-
ginas que siguen podra escribir algunas de las palabras que va conociendo en su libro o que aprende de su
entorno y en la vida cotidiana. Con ellas, formara un vocabulario propio y significativo, pues ira eligiendo y

escribiendo aquellos que e gustan o interesan.

Elaborar este primer vocabulario servira para dos fines principales:

 Reafirmarla lectura y la escritura de palabras en letra script y cursiva.

e Familiarizarse con el orden alfabético.

¢Como se usa?

Las letras estan en orden alfabético, para que los nifios se acerquen intuitivamente al abecedario. Cada
una tiene varios renglones, en donde ellos escribiran palabras que empiecen con esa letra. Para sugerirles
algunas, hemos colocado pistas iconicas (dibujos) o textuales (en forma de adivinanzas) y presentamos
otros renglones libres con la finalidad de que ahf anoten palabras que les gusten.

» Antes de que los ninos empiecen a hacer su vocabulario, sugerimos que aprendan la rima del alfabe-
to, porgue eso les ayudara a reconocer el orden del abecedario.

= Alterminar cada seccion, buscardn los letras con el mismo color. Por ejemplo, en el caso de la seccionn,

trabajaran con las letras amarillas, que corresponden a las vocales. En ellas escribiran las palabras
gue han conocido en su libro o que les gustan. Seguiran asi de seccion en seccion, hasta completar al
final del ano su primer vocabulario.

Destinomos el primer renglén para la escritura de un nombre propio y por eso la letra inicial se pre-
senta con mayuscula roja. Pueden escribir su nombre o el de una persona que conozcan e, incluso,
inventar alguno para un personaje o una mascota en el caso de letras dificiles comolaWo la Z.

Al anotar las palabras, animelos a alternar la escritura en script y cursiva.

Motivelos a usar sus palabras preferidas en diferentes contextos comunicativos: por ejemplo, con la
familia, para escribir un mensaje, en una carta, con sus amigos, etcétera.

{Qué mas se puede hacer con el primer vocabulario?

Jugar: los ninos pueden usar palabras de su voca-
bulario para modificar o inventar mas juegos comu-
nicativos a partir de las situaciones didacticas que
trabajoron en las entradas de seccion del libro.

Hacer una definicion sencilla de las palabras que
anotaron en cada letra, tomando en cuenta carac-
teristicas simples como su forma, tamaho, color,
uso, etcetera. Por gjemplo: ““La manzana es roja y
dulce”. No coarte su creatividad.

Explorar con ellos el diccionario y hacer un uso ini-
cial de éste, consultando el significado de algunas
palabras.

Formar retahilas con las palabras que empiezan
con cierta letra (por ejemplo, la f, lam, las).

Escribir de manera individual o en equipo listas
de cosas que les gustarian que les regalaran, de
juguetes, de lugares a los que les gustarfa ir,
de palabras raras, bonitas, chistosas, y hacer mas
listas de todo lo que se les ocurra.

Hacer en tarjetas un alfabeto y escribir en cada
una de ellas un nombre propio (o podria ser un
abecedario con nombres de animales; presenta-
mos algunas sugerencias para letras complicadas
como la fi: fiandu y fu; la g: quetzal; la w: wapiti y
wombat: la x: xoloitzcuintle).




Donde

duermen
los bebés

Lo usas para
jugar beisbol

Es oscuro y dulce

Los muestras
cudando te ries




Donde sales
retratado

La usas
para subir
y bajar

G H

Casa de los
esquimales




Lo usas
pard

lavarte k(

Parecido a un
050 pequeno

e S

Lo usas
para
escribir

Gotas de agua
que cden
de las nubes

Donde llevas
los Utiles
escolares
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El color
mds

oscuro

2 D2

U
an.dll

Le gusta
comer miel

b iR g Sy

Se lo comen
los ratones

Q

Ave parecida
al avestruz




Da saltos
y hace
croac crodc

Brilla de dia
en el cielo

Animal Frutas dulces

y redondas

bravo con

cuernos

Muge vy
da leche




Parte
amarilla

del huevo
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Evaluaciones_




Evaluaciones

Son una herramienta para identificar en forma objetiva el avance que los nifos van alcanzando en la lectura y
escritura.

Contribuyen a la retroalimentacion del alumno, del maestro y de los padres de familia, quienes se involucran
en la educacion de sus hijos. Evidencian al maestro la eficacia y pertinencia de las acciones que lleva a cabo
diariamente, pues le sirven como indicador para continuarlas, modificarlas o eliminarlas. También ayudan alos nifos
a identificar que aprendieron, cuales son sus avances, y a conocer los aspectos que deben reforzar.

Las hojas de evaluacion se identifican por tener el mismo color de la seccion a la que pertenecen y se
presentan en orden descendente, por lo gue sugerimos desprender Unicamente las correspondientes a la
seccion gue hayan trabajodo.

{Cuando y como utilizarlas?

Estas evaluaciones se aplican al final de cada seccion, porque marcan el termino de un camino recorrido
para avanzar a la siguiente meta; sino se ha logrado el aprendizaje esperado hasta ese momento, es necesario
reforzar el conocimiento antes de sequir adelante.

Es muy importante que el maestro tenga presente que cada alumno aprende en forma individual y
diferente, por lo tanto, hay que enfocarse desde el principio a estimular los logros individuales de cada nifio.

Aplicarlas de modo individual propicia que el alumno se enfrente al reto de cada evaluacion y tome
conciencia de sus avances.

Verificar las respuestas de manera grupal fomenta la interaccion entre los ninos para que sean participes
de su proceso.

Otros aspectos importantes en la evaluacion

Dia a dia los olumnos dan indicios de como esta ocurriendo el proceso de adquisicion de la lectura y
escritura; un valioso diagnostico serd a través de una observacion cuidadosa y constante, también la
manifestacion que ellos hagan de los estraotegias de aprendizaje propias que desarrollan durante las
actividades diarias.

Evaluar los logros alcanzados en el desarrollo del lenguaje oral, como usar estructuras gramaticales mas
complejas; la forma de contar un cuento, un chiste o una adivinanza; reconocer palabras que rimany jugar con ellas,
entre otros.

Evaluar los logros en actividades de lectura, como leer palabras a primera vista; reconocer vy leer palabras
gue empiezan con el mismo sonido; leer oraciones con significado; leer un anuncio, un cuento, un poema,
etcétera.

Evaluar los logros en actividades de escritura, como escribir su nombre, palabras que conocen, invitaciones y
mensajes dentro de situaciones reales, etc., en forma legible para ellos y para los otros,

Por dltimo, promover una conversacion en grupo para comentar con los nifios todo lo que aprendieron hasta
el momento de la evaluacion. Recordar como hicieron (estrategias utilizadas) para lograrlo. Valorar la importancia
del trabajo de cada uno. Destacar sus logros, y analizar con ellos qué se puede mejorar y como sugieren
hacerlo.




Nombre:

Seccion 6

El esquimal va en kayac.

El policia lleva uniforme.

Aqui hay cinco peces.

El koala se sube al arbol.

Los buzos nadan bajo el agua.

Une cada oracion con su dibujo. ;Como inician y cdmo terminan las oraciones?




Nombre:

Seccion 6

En esa pecera
hay peces.

El kiosco es muy
bonito.

Pon la carta
en el buzdn.

Esa nina hace
gimnasia.

El doctor examina
a mi gato.

Encierra el dibujo que ilustra cada oracion. ;Come supiste gue imagen correspondia a cada texto?




Nombre:

Ese yoyo es tuyo.

No apagues la hoguera.

Me gusta ver al pinguino.

Fsa es una mecedora.

Saca agua de ese pozo.

Esos ninos son gemelos.

Une cada oracion con el dibujo que la ilustra.

Seccion 6




Nombre:

Sale humo de esa

chimenea charola chismosa

Te regalo mi

guante aguja paraguas

Me gusta el de limén.

hielo helado helecho

vive en el mar.

botella  ballena galleta
_ Quiero ese
parque queso quiso

iQué palabra puede completar cada oracién? Escribela.




Nombre:

. ma@a na

Observa los dibujos y completa las palabros.




Nombre:

raqueta
gusano
hacha
botella
quinqué

regalo

hongo
collar

cuchara

buque

Une cada dibujo con la palabra que le corresponde.




El va en su barco.

pajaro caracol pirata
Las nos dan miel.

abejas navaja jabon
Fse es de la abuela.

sabado abanico banca
Mira un

famoso familia  fantasma

Fl nino come

pano dano pina

+Qué palabra puede completar la oracion? Escogela y escribela.




Nombre:

_«»  familia
: L
? fantasma

4

. N
g

5, amon

X arron

abon

" irafa
&, .

¢ \*r\ jarabe
74 ¥ \ -

Jls- '\ joroba

abuelo
abanico
abuela

Subraya la polabra que corresponde a cada dibujo.

abuelo ||
abanico
abuela

montana
cabana
manana

careta
cartero
caracol

fuente
fuerte
fiesta




Nombre:

Encierra las palabras como se indica y léelas en voz alta.
azul: joven, arete, morio azul: pgjaro, abeja, arana azul: fuente, paja, fila
rojo: fiesta, conejo, jirafa 2 rojo: barco, rojo, caja rojo: jardin, caracol, reja
verde: burro, una, tambor verde: manana, café, barba verde: baston, pestana, salero




Nombre:

Las palomas van al palomar.

El panal tiene miel.

Ty remas en la canoa.

Mi candado es redondo.

Ven a ver un venado.

ESa es una campana.

Une cada oracién con su dibujo. iCudntas silabas tiene la oracion mds larga?




Nombre:

re na va SO ti na
ra no ve sa to no

ca me de du pe
co ma da do pa

Une las sllabas que forman el nombre de cada dibujo.




Nombre:

Querida Tia:

W te cscribe corifnsamen fe
prord contarte que [o gotite |
Titerteiver clstro gotitos.

Une los dibujos con la palabra que les corresponde.




Nombre:

remo
moto
Isla
rata
lata
SO|

torre

seis
rosa

suma

¢Qué dibujo ilustra cada palabra? Unelos con una linea.




Nombre:

ti

He

¢Como empieza la palabra que corresponde a cada dibujo? Encierra el que coincida
con la silaba escrita.
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Nombre:

L8] b

.-

Seccion |
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Escribe la letra con la que empieza cada palabra ilustrada.
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Nombre:

~ardilla ool ??ejo___

~anillo

estrella aretes elefante

Remarca con rojo la vocal que se indica. Menciona donde se encuentra: al principio, en medio o al
final. Lee todos los nombres.

uno
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Juguemos
2leer

Desarrollo de competencias del lenguaje

Rosario Ahumada
Alicia Montenegro

JUGUEMOs A LEER €5 Un programa de lectoescritura que parte de las unidades
minimas de la lengua hasta llegar a la comprensién de unidades con significado, Para
desarrollarlo se considers la manera en la que aprenden los nifios: discriminando,
diferenciando y comparando, a la vez que se introduce a los alumnos en el mundo de
la literatura -libros adicionales de lectura que forman parte de esta serie- donde, g
partir de un plan de lectura que proponemos, este aprendizaje se
transforma en una experiencia significativa.

El Manual estd dedicado al ejercicio constante del lenguaje escrito. Se concede
especial atencién al desarrollo de habilidades, que serviran para la
decodificacién del sistema de escritura,

En esta nueva edicién del libro se han replanteado los contenidos para incluir
preguntas y sugerencids a partir de las cuadles pueden originarse experiencids
diddacticas. En la parte inferior de las paginas del texto se incluyen las competencias
que se favorecen a partir de los ejercicios y las actividades propuestos. Estos
ejercicios van desde unir una {lustracién con la palabra que le corresponde, elegir una
palabra de acuerdo con la imagen, relacionar oraciones con una ilustracién, comparar
palabras escritas en letra script y cursiva, interpretar imdgenes y asignarles la
grafia convenciondl, escribir letras, palabras, oraciones; conocer; identificar y trabajar
rimas, hasta producir textos propios y leer. La letra cursiva también se practica en
innumerables ocasiones, por lo que los nifios aprenderdn a leer

—

y escribir con soltura ambes tipos de letra. -

Las hojas de evalvacién son un pardmetro para conocer el avance que los nifios van
alcanzando en la lectura y la escritura. Son uno mas de los muchos instrumentos de
evalvacion con los que cuenta el docente.
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